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Je lépe zazehnout byt jen

malou svici neZ proklinat 10 let Od pOSlednihO rOZIOUéeni
temnotu b t G
(Konficius) S oratrem Uuogem.

Citat z &inského filosofa Konfucia je ze smuteéniho oznameni rodiny Jittho Za¢ka — Goge.
Je zajimavé, jak nyni - v roce 2019 - zni tato moudra slova aktualné. Vzpomindme-li na
bratra Goge, je urCité patficné si pfipomenout, jak dbal pii skautskych akcich na to, aby
svetlo ,,ramovalo *“ vyznamné chvile:

Kdyz pamétnici dila br. Jitiho Za¢ka v 1. roce od jeho odchodu psali své slova vzpominek
do sesitku, nazvaného ,,Sbornik vzpominek na bratra Goge*, mé¢li nejvice na paméti vse,
¢im jim on jako skautim ,,prosveétlil*“ radu stanovisek i postojii v osobnich setkanich i
metodicky ,,osvétlil” spravnou presentaci ve velké radé publikaci (ovSem v prvni fadé



v Kmenovych novindch, vydavanych pro Kmen dospélych Junaka — ty jsou v sou€asnosti
ke stazeni na odkazu https://kmendospelych.skauting.cz/organizace/media/).

Stale podstatny je Goguv odkaz nejen pro okruh oldskautli a oldskautek, ale také pro
n¢kolik kruhti lesoskolackych instruktori — a to bez ohledu na to, zda si jeho autorstvi
uvédomuji anebo jeho myslenky, jeho rady pftijali za vlastni a tak je ,,$ifi* dale — Gog totiz
nelpél na tom, aby se jeho jméno jako autora pfipominalo (ovSem kromé wuvadeni jeho
autorstvi pro ucely ,,identifikace *“ odpovédnosti za uverejnené informace).

Ptipomeiime si nyni br. Goge jako metodika skautskych akci — ocitujme si jeho rady pro
dualezity prvek skautského Zivota — pro hru:
., Na pocatku je vzdy podnét (napad), nékdy ma podobu zcela konkrétniho namétu, jindy
pekny kus prdace. Abychom mohli mit z vysledku vsichni radost, musi se nam hra podarit a
ucastnikim libit. Pokusme se nejdrive usporadat zamér, nedelejme chybu v tom, Ze napad
pocneme ihned podrobné zpracovivat naplné jednotlivych ukoli vcetné pravidel a
bodovani.
se nam stane to, Ze namisto nedostatku ndpadii pro tuto jedinou zamyslenou hru, budeme
mit ndapadii prebytek. Pak miizeme moci vybirat, ty pro tentokrat nejvhodnéjsi a prebytek
napadit ponechat v zasobé na pripravu pristi hry.
Postup piipravy - rozélefime si pripravu na okruhy:
A) teoretickou cCast
ideovy (tematicky) namét
vyber vhodné lokality

v souladu se vychovnym zamerem a obsahem
v souladu s namétem

vyber mista, trasy

stanovit zpiisob ucasti

vyber souteznich oboru apod.
doplnéni skaut. disciplinami
organizacni zajisteni

zpusob hodnoceni discipliny

B) praktickou Cast

prohlidka trasy
zpracovani pokynii

. poradatelska sluzba

vhodné zadavani ukoli

. potiebné pomiicky

budme vzidy proziravi

kontrolu pripravenosti

Na co nezapomenout
Neékteré casti pripravy na sobé navzdjem zavisi, proto nelze urcit jednoznacné posloupnost
reSeni jednotlivych casti. V prubéhu pripravy se k nékterym castem proto vracime a
vzajemné je korigujeme, abychom sviij zameér co nejlépe uplatnili.

Br. Gog byl v pisemnych projevech ponejvice strucny — toZ stru¢né ukonceme tuto
vzpominku, ale vzpominejme spise ,,zeSiroka* — na vse, co jsme s Gogem zazili.

bezprostredni prakticka prohlidka je nutna

podle vychovného zameru

vhodné doplnéni o vseobecné znalosti okoli, historie
v souladu s vychovnym planem

s ohledem na hladky priubéh a bezpecnost ucastnikii
Setrny bodovaci systém s durazem na vybrané

zjistit aktudlni zmény, uzaviené objekty, vykopy ap.
vstupni instrukce, herni pravidla

trvala kontrola nad trasou a soutézicimi
kombinace mezi vyhledanymi a predem obdrzenymi
(informacemi — doplnéno autorem vzpominky)
planek, pravidla, vystroj,

pocitejme s dopravni frekvenci, oslovovanim cizich
osob

vecné pripravy hry a aktudlnich zmen trasy
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